多媒體設計系
特色
1. 本系著重在電腦動畫、電玩設計以及多媒體設計，以迎合設計數位化的時代趨勢。 
2. 強調多元化教學，以專業實務結合數位創意、數位藝術媒材及資訊科技之技術與應用，達到數位藝術創作之跨領域整合目標。
多媒體設計系學生的未來出路
可進入企業內部、教育機構或專業設計公司（如資訊及傳播公司、廣告公司...等）、 擔任多媒體設計製作或進入個人工作室等，從事多電腦多媒體製作、資訊設計(資訊視覺化)、 介面與互動設計、動態網頁設計、程式設計、資料與媒體分析、軟體測試、技術寫作、遊戲軟體設計、動畫製作等工作。
就業方面 
在電玩、電腦動畫、多媒體設計、網站網頁設計與規劃、多媒體視聽資訊設計等方面皆有不錯的發展空間，未來可從事之工作如下： 
數位動畫方面：2D、3D動畫影片、 MTV動畫、DV影片、網路電影、角色造型等相關產業之設計、製作與企劃。 
數位媒體方面：數位遊戲設計、多媒體電子書、互動式光碟、媒體視覺形象、活動文宣、數位插畫等設計、製作與企劃。 
網站網頁設計：網頁設計、網路經營、網路廣告、介面設計及網路遊戲等相關網路視覺設計與企劃。
畢業後可往哪些方向繼續升學深造？
可選擇國內外大學設計、資訊、傳播、藝術、教育、管理等或其他相關系所深造。
深造方面 
可攻讀、申請國內、外之數位媒體設計、多媒體設計、遊戲設計、視聽資訊設計、視覺傳達設計、動畫設計等相關科系之設計研究所，進修碩士學位與博士學位，鑽研更專業與更高深的數位藝術創作理論與技術研究。
多媒體設計系學生需要哪些電腦的基礎呢?
程式方面：基本的C、C++程式語言
電腦繪圖方面則是朝Photoshop、Photoimpact、Flash、Firework...等
網頁方面則是熟悉html語法，Frontpage、Dreamweaver...等
3D方面則是Maya、3dmax...等等軟體方面去學習。
